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1. Визитка команды 

  

Название проекта: «Цех по производству бумажной и картонной посуды и 

упаковки – профессия- оператор станков с ПУ», «Мостовой кран» 

 

Свердловская область, город Екатеринбург- третий по площади и 

четвёртый по численности населения город-миллионер в России, 

административный центр Уральского федерального округа и Свердловской 

области. Образует муниципальное образование город Екатеринбург со 

статусом городского округа. Один из политических, крупнейших 

экономических, научных, образовательных, религиозных, культурных и 

спортивных центров России. 

 

МАДОУ №324; 

 

Предприятие-партнер «FoodFace» производство посуды из картона. 

 

Наша команда «Винтики-Шпунтики» + «МататаЛаб» 

 

Девиз: «Твори, выдумывай и пробуй, мы с техникой шагаем в ногу!». 

 

 

Участники команды:  

         
              

Горбушина Ульяна               Хлынов Егор             Выскребенцев Саша 
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                                            Наша эмблема 

 

 
 

Руководители проекта:                                             

 

                                                        
 Тренер команды              Консультант                       Эксперт- представитель 

 Ломовцева Оксана         Костарева Елена                  компании  

   Михайловна                      Викторовна                      Крохмалёва Ирина 

                                                                                         Андреевна   
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2. Краткие сведения о проекте 

 

Актуальность проекта 

 

Мы живем в эпоху активной информатизации, компьютеризации и 

роботостроения. Этот процесс идет такими «семимильными шагами», что 

современное общество испытывает острую потребность в 

квалифицированных специалистах, обладающих высокими 

интеллектуальными возможностями. Поэтому столь важно, начиная уже с 

дошкольного возраста формировать и развивать техническую пытливость 

мышления, аналитический ум, а также качества личности, обозначенные 

федеральными государственными образовательными стандартами. 

Эти задачи в нашем ДОУ решаются посредством организации для старших 

дошкольников занятий по «МататаЛаб» (робототехнический набор) и 

робототехнике, с использованием робототехнической платформы ЛЕГО 

Education WeDo, которая позволяет уже в этом возрасте знакомить детей с 

основами строения технических объектов. 

Через проектную деятельность ребята знакомятся с инженерными 

профессиями, техническими производствами, различными видами техники. 

Игры с исследовательской и экспериментальной деятельностью, 

предоставляют возможность дошкольнику экспериментировать и созидать 

свой собственный мир. 
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3. Цель проекта: Познакомить детей с профессией оператор 

станков с ПУ. Создание робототехнических моделей мостового 

крана, офсетной машины (нанесение рисунков и логотипов) и 

формовочной машины с помощью конструктора ЛЕГО Education 

WeDo 1.0.,2.0. и Лего- первые механизмы. Программирование 

робототехнического набора «МататаЛаб» 

 

                                                    

                                                       

                                                      задачи 

 

 

 

 

 

 
         Образовательные 

- Продолжать расширять представления о профессиях, о труде рабочих разных специальностей; 

- Дать представления о технике, использующейся на производстве бумажной продукции; 
- Формировать умение действовать в соответствии с инструкциями воспитателя и передавать 

особенности предметов средствами конструктора ЛЕГО; 

 

 

 

 

 

 
 

        Воспитательные 

- Воспитывать трудолюбие, стремление помогать друг другу, желание работать в коллективе; 
- Воспитывать уважение к труду людей их деятельности и её результатам. 

 

 

 
 

 

 

 

 

            Развивающие 

- определить какие простые механизмы для использования в конструкции потребуются; 
- разработать программу и запрограммировать модель; 

- провести испытание модели; 

- доработать конструкцию и программу; 
- презентовать работающие робототехнические модели мостового крана, офсетной машины и 

формовочной машины; 
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Ожидаемые результаты: 

1. Стремление детей к совершенствованию своих навыков. 

2. Создание проекта «Роботы помощники». 

3. Развитие и закрепление навыков конструирования. 

4. Развитие у детей устойчивого интереса к профессиям. 

 

4. Проблемы, возникшие в ходе реализации проекта 

  

 

 

5. Исследовательская часть проекта 

Прежде чем приступить к созданию проекта мы ознакомились с темой сезона, 

разработали концепцию (выбрали предприятие и профессию). Ходили на 

экскурсию на предприятие, чтобы получше узнать о производстве, 

оборудовании, которое используют на данном предприятии и о профессиях 

людей которые там работают.  

Провели анализ вариантов решения проблемы, которая есть на предприятии.  

Мы выбрали предприятие для проекта, потому что оно предлагает 

интересные проекты. 

В нашем проекте мы решили оборудовать цех мостовым краном, 

которого на данном предприятии нет. Мостовой кран упрощает работу 

людей, полностью устраняя необходимость ручного подъема и перемещения 

тяжелых грузов, заменяя физическую силу машинной мощностью, что 

повышает безопасность, производительность и эргономику, позволяя одному 

оператору перемещать сотни тонн грузов.  

Трудности Решения 

Было мало информации о работе 

предприятия по изготовлению 

бумажной продукции. Не знание 

оборудования и профессии людей, 

которые работают на предприятии.  

Обращение к родителям, сбор 

информации через сеть Интернет, 

организация детских сообщений по 

данной теме, экскурсия на 

предприятие. 

Недостаточный опыт детей в работе с 

робототехническим конструктором 

ЛЕГО Wedo 1.0 

Изучение основ программирования 

робототехнического набора 

«МататаЛаб» 

 

Составление перспективного 

планирования по Лего — 

конструированию механических 

моделей (от простого к сложному) 

Внедрение в проект 

робототехнического набора 

«МататаЛаб» 

Конструирование механических 

моделей по собственному замыслу 

Развитие творческих способностей 

детей 
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Наш проект цеха по изготовлению бумажной продукции решает проблемы по 

переработке и эффективному использованию ресурсов. 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Цех который мы решили оборудовать мостовым краном. 

 

 

 

 

6. Взаимодействие с предприятием 

 

Наша команда была на экскурсии на предприятии по изготовлению бумажной 

продукции. Экскурсовод Тимофей рассказала нам историю возникновения 

предприятия, провела нас в цех где производят продукцию. 

  

Знакомство с историей предприятия. 

Набравшись опыта, в начале 2017 г. Андрей Лодкин зарегистрировал ИП, снял 

маленький цех на Вторчермете, взял кредит и купил первый станок за 450 

тысяч рублей — тигельный пресс по вырубке изделий из картона. 

 В течении года были приобретены еще 4 станка которые позволили 

расширить ассортимент услуг и продукции. 

 

В 2018 г. Произошло слияние с фабрикой бумажной упаковки — руководитель 

отошел от дел, и отдал нам под управление все свое оборудование и патент. 

 В течении года были приобретены еще 10 станков. 
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Компания начала активно взаимодействовать с СОФПП, УТТП и 

Администрацией. 

Стали участвовать в выставках и конкурсах. Расширили географию поставок. 

 

С начала 2021 года компания начала проводить множество экскурсий, таких 

как экскурсия на производство для выпускников Центра социальной помощи 

семье и детям Чкаловского района города Екатеринбурга и экскурсия с целью 

адаптации детей-сирот к жизни после выпуска из школы-интерната. 

Началась активное участие в выставках и выход на рынок с новой 

продукцией. 

Компания Foodface.ru принимала участие в выставках, например в ежегодной 

крупнейшей российской выставке упаковочной продукции — RosUpack. 

В 2023 году компания произвела процесс переезда на новые площади и 

создания новых отделов компании. 

 Благодаря этому компания становится еще более эффективной и 

конкурентоспособной на рынке. 

 Помимо этого, компания стала резидентом Фонда «Сколково» и подала 

заявку на еще один патент. 

 

В будущем компания планирует внедрить множество новых и инновационных 

разработок. 

  

Благодаря своему опыту и постоянному стремлению к развитию, ФУД 

продолжает успешно развиваться и готовится к новым вызовам на рынке. 

Компания уверена, что ее будущее наполнено возможностями 

достижениями. 
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Соглашение о взаимодействии с предприятием  

 
 



 
 

11 
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7. История возникновения первой бумажной посуды. 

 

Кто придумал одноразовый стакан? 

Впервые одноразовый стаканчик появился 100 лет назад в Америке. В те 

времена в заведениях общественного питания использовались металлические 

тарелки и кружки. Их мыли не очень качественно, что становилось причиной 

эпидемий и высокой смертности. 

 

Врачи начали бить тревогу по этому поводу. Настоящего шума в прессе 

наделала статья юриста Хью Мура, который пошел дальше разговоров, а 

предложил использовать одноразовые стаканчики, конструкцию которых он 

сам и разработал. Идеей он поделился с предпринимателем из Чикаго. 

 

Очень скоро они вместе открыли компанию по производству одноразовых 

кружек и автоматов, предназначенных для их продажи. Такие автоматы 

появились на вокзалах, в общественных местах и на улицах городов. Только 

за 1860 год ими было продано стаканов на 50 миллионов долларов.  

 

            
 

 

 

История возникновения первого мостового крана. 

 

Первые мостовые краны появились в Германии в 1830-х – 1840-х годах, но 

настоящую революцию произвел Сэмпсон Мур в Англии, спроектировав в 

1876 году первый электрический мостовой кран для Королевского арсенала в 

Вулвиче, что стало началом широкого применения электропривода и 

ознаменовало переход к современным машинам.  

 

Основные вехи: 

- Ранние механические краны: Идея подъемных механизмов уходит корнями в 

древность (блоки, рычаги), а в эпоху Возрождения появились более сложные 

конструкции. 

- XIX век — Эпоха пара и воды: В 1830-х годах в Германии созданы первые 

паровые мостовые краны, а в 1847-м в Великобритании — гидравлические, 

что повысило мощность. 
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- Электрификация: В 1870-х - 1880-х годах началось массовое внедрение 

электрического привода, а в 1887 году в Великобритании (согласно другому 

источнику, 1880-1885 гг. в США и Германии) появились первые мостовые 

краны с электродвигателем. 

- Прорыв Сэмпсона Мура: Именно электрический кран Мура 1876 года стал 

ключевым моментом, показав эффективность и надежность электрической 

тяги для тяжелых подъемов.  

Таким образом, история мостового крана — это переход от механических и 

гидравлических систем к паровым, а затем к полностью электрическим 

машинам, которые стали незаменимы на заводах, что подтверждается и 

сегодняшним применением. 

 

 

 

              
 

 

 

 

Описание профессии оператора станков с ПУ: 

 

Оператор станков с программным управлением (ПУ) — специалист, который 

работает на станках, которые превращают заготовки в готовые детали по 

заранее написанной программе. 

Некоторые обязанности оператора станков с ПУ: 

- подготавливает станок к работе: проверяет, очищает, смазывает, меняет 

инструменты; 

- читает чертежи и техническую документацию по каждой детали; 

закрепляет заготовку в станке перед обработкой; 

- устанавливает режущие инструменты и оценивает их состояние; 

загружает управляющую программу; 

- запускает пробную обработку детали и следит за процессом; 
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- контролирует размеры готовых деталей с помощью измерений; 

- корректирует программу, если деталь не соответствует чертежу и 

требованиям; 

- ведёт журнал работы станка и сдаёт готовые детали. 

 

 
 

 

 

 

8. Экскурсия на предприятие по изготовлению бумажной 

посуды. 

 

На экскурсии нам показали оборудование и его предназначение: машины для 

ламинации картона, печатные машины (флексографские, офсетные), 

высекательные станки для создания заготовок, формовочные автоматы (с 

нагревом или ультразвуком для запайки швов), завальцовывающие 

устройства, и финиширующие машины для упаковки готовой продукции. 

Каждый тип посуды (стаканы, тарелки, ланч-боксы) требует 

специализированных станков для формирования своей формы. 

 

Мы внимательно все смотрели и слушали. Но нам стало интересно, почему 

тяжелые грузы по цеху перевозят не машины, а человек катит его на грузовой 

тележке. И мы предложили сконструировать мостовой кран, который облегчит 

работу людей на предприятии. И руководитель предприятия «FoodFace» дал 

нам техническое задание (кейс), усовершенствовать цех для загрузки и 

выгрузке тяжелого картонного сырья. 

 

Кейс от предприятия (Приложение № 1) 
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И наша команда решила сделать цех по производству бумажной посуды 

оборудовав его моделями мостового крана, офсетной машиной (нанесение 

рисунков и логотипов) и формовочной машиной с помощью конструктора 

ЛЕГО Education WeDo 1.0., 2.0 и Лего- первые механизмы, роботом 

помощником «МататаЛаб». 
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     Наши рисунки, как мы ходили на экскурсию (Приложение №2) 

9. Подготовка проекта 

В течение месяца в нашей группе реализовывался проект  

«Цех по производству бумажной и картонной посуды и упаковки – 

профессия оператор станков с ПУ» 

                                  

№ Тема Цель Участники 

1. Рассказ педагогов о предприятии 

по изготовлению бумажной 

продукции, о её необходимости, о 

рабочих данной профессии. 

Ознакомление 

дошкольников с 

профессией 

оператор станков с 

ПУ 

  

2. Рассматривание иллюстраций с 

оборудованием в цехе, где 

изготавливают бумажную посуду. 

Познакомить 

дошкольников, с 

инструментами 

Воспитатель 

Дети 
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необходимыми для 

профессии оператор 

станков с ПУ. 

Ознакомление 

дошкольников с 

профессией 

оператор станков. 

3.   

Виртуальная экскурсия на 

предприятие 

Продолжать 

ознакомление 

дошкольников с 

профессией 

оператор станков и 

оборудованием. 

Воспитатель 

Дети 

3. Экскурсия на предприятие  Наблюдение за 

рабочими, как 

работает 

оборудование на 

предприятии. 

Воспитатель 

Дети 

 

4. Изобразительная деятельность: 

лепка, аппликация, рисование 

«Различные виды инструментов, и 

техники необходимая для работы 

оператора станков с ПУ» 

Развитие  умений 

передавать 

характерные 

особенности 

изображаемых 

объектов 

Воспитатель 

Дети 

5. Конструктивно — модельная 

деятельность (строительный 

материал, бумага) 

«мостовой кран, офсетная машина, 

формировочная машина» 

Совершенствование 

умений сооружать 

различные 

конструкции, 

объединенные 

общей темой 

Воспитатель 

Дети 

6. Игровая деятельность Формирование 

умения у 

дошкольников 

использовать 

конструктивные 

навыки в сюжетно-

ролевых играх 

Воспитатель 

Дети 
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10. Знакомство с участком, которое необходимо 

автоматизировать 

 

В нашем проекте мы решили автоматизировать мостовой кран, офсетную 

машину, формировочную машину. Мы подошли к управлению процессами, 

используя информационные технологии. Процесс включает в себя сокращение 

нашего участия в действии механики за счет программы на компьютере. 

 

10.1. Описание программного обеспечения. 

 

Для работы мы использовали :  

- робототехнический набор «МататаЛаб» 

- планшет на котором установленна программа для Лего. 

-интерактивный конструктор Лего Education WeDo 1.0 и 2.0 

- конструктор  Лего- первые механизмы 

-программное обеспечение к интерактивному конструктору.  

В набор Lego Education WeDo входят:  

- 158 элементов  

- USB LEGO-коммутатор (подключается к компьютеру через блютуз). Через 

коммутатор осуществляется управление датчиками и моторами при помощи 

программного обеспечения WeDo. Через блютуз к коммутатору подаётся 

сигнал на моторы и проводится обмен данными между датчиками и 

компьютером.  

-  Мотор. Можно запрограммировать направление вращения мотора (по 

часовой стрелке или против часовой стрелки).  

Программное обеспечение к интерактивному конструктору ПервоРобот LEGO 

WeDo (LEGO Education WeDo). Программное обеспечение ПервоРобот Lego® 

WeDo™ (Lego Education WeDo Software) предназначено для создания 

программ путём перетаскивания Блоков из Палитры на рабочее поле и их 

встраивания в цепочку программы. Для управления моторами, предусмотрены 

соответствующие блоки. Программное обеспечение автоматически 

обнаруживает каждый мотор или датчик. 

Цепочка программ, которую мы использовали в нашем проекте вы 

можете посмотреть в (Приложении № 3) 

 

 

11. Описание решаемой проблемы. 

 

Когда мы изучали тему сезона, сходили на экскурсию, мы узнали, что в цехе 

который мы решили конструировать нет мостового крана и все тяжелые грузы 

перевозят на тележке. У нашей команды возник вопрос, как можно помочь 

оператору станков облегчить труд людей. Было принято решение 

спроецировать и сконструировать мостовой кран, для облегчения труда 

людей. Всё это мы решили делать с помощью конструктора LEGO Education 
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WeDo 2.0. и робототехнического набора «МататаЛаб». Мы приступили к 

работе. Вот что у нас получилось. 

 

 

Описание эскиза и модели мостового крана. 

Мы решили построить модель «мостовой кран». Для этого мы использовали 

конструктор Lego Wedo 2.0 и 1.0. 

Это функциональная модель, предназначенная для автоматизации 

погрузочно- разгрузочных работ. Наша модель оснащена функциональной 

лебедкой для подъема грузов. Подкрановыми путями и балками для 

устойчивости. Управление реализуется через червячную, зубчатую и реечную 

передачу. Для приведения в движение нашей модели мы использовали Смарт- 

хаб, к которому подключен средний мотор. Этот мотор обеспечивает энергию 

для конструкции и управляется через приложение на планшете. 

 

 

         
 

 

Описание эскиза и модели офсетной машины. 

 

Офсетная машина- это полиграфическое оборудование для печати больших 

тиражей различной продукции, где краска переносится с печатной формы на 

резиновый вал.  

Нашу модель мы сконструировали из Лего- первые механизмы. Она оснащена 

зубчатыми колесами для управления, осями, балками и соединительными 

элементами. В движение модель приводит зубчатая и ременная передачи. 

Модель работает от Хаб- мотора.  
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Описание эскиза и модели формовочной машины. 

 

Формовочная машина- это оборудование для производства бумажной посуды. 

В ней используется горячий воздух для формирования дна и ультразвук для 

бокового шва.  
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Наша модель мы собрали из конструктора Лего WeDo 2.0. Это вращающаяся 

конструкция, которая работает при помощи зубчатой передачи и приводится 

в движение Хаб- мотором. 

 

 

     
 

 

                        
 

Описание прототипа мостового крана 

 

С учётом всего вышесказанного, мы остановились на конструировании 

модели мостового крана. Данная конструкция, как мы считаем, наиболее 
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интересна в плане возможности улучшения процесса подъема, и возможности 

унификации конструкции. 

Наш мостовой кран состоит из: 

 -пластины, на которую крепятся основные детали. 

- балки с отверстиями,  

- кирпичики,  

- прозрачный блок,  

- зубчатое колесо,  

- червяк,  

- трос, 

- рукоять, 

- средний мотор, 

- датчик движения, 

- реечная передача  

- Хаб- мотор. 

 

 

 

12. Итог проекта 

 

На занятиях по конструированию мы познакомились с простыми 

механизмами:  

- зубчатая передача; 

- ременная передача;  

- реечная передача;  

- червячная передача. 

Научились работать с программой Lego Wedo и робототехническим набором 

«МататаЛаб». 

Изучили панель инструментов, функциональные команды и способы 

управления программой. Научились составлять программы для механических 

моделей. 

Провели ряд исследований с простыми механизмами. Как себя ведут 

сконструированные модели, если изменить механическую часть. Результаты 

записали в блокноты для наблюдений. Например, что произойдет, если 

заменить зубчатые колеса в передаче. Ведущее колесо сделать большим, а 

ведомое малым. Малое вращаться будет быстрее. 
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Выводы. 

  

В ходе работы над проектом наша команда узнала историю возникновения 

предприятия и мостового крана, его назначение.  Мы познакомились с 

профессией оператор станков с ПУ. Узнали, какое оборудование и 

инструменты нужны для производства бумажной посуды. 

Научились конструировать из Lego Wedo 1.0. програмировать модели в 

графической среде Lego Wedo 1.0. Научились программировать робота 

«МататаЛаб». 

Научились ставить техническую задачу и находить решение. Приобрели 

навык в решении изобретательской задачи. 

Приобрели опыт в составлении плана действий и применения его для решения 

практических задач, в осуществлении анализа и оценки проделанной работы. 

Научились работать в команде. 

Вот это и позволило нашей команде создать проект «Цех по производству 

бумажной и картонной посуды и упаковки – профессия оператор станков с 

ПУ». 

  

Фотографии, как мы готовили проект вы можете посмотреть в 

приложении № 4  
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                                                                                                 Приложение № 1 

Кейс задание от предприятия 
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                                                                                               Приложение № 2 

Наши рисунки 
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                                                                                                  Приложение № 3 

 

Цепочка программ, которую мы использовали в нашем проекте 
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                                                                                              Приложение № 4 

Фото, как мы готовили наш проект 

 

 

Конструируем  

    
 

 

       
 

 

 



 
 

31 

 

 

                                                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

программируем 
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                                                 Программируем  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         Вот что у нас получилось                                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


